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La diversidad cultural, de género, funcional… es una realidad social que exige que se
generen espacios seguros donde se pueda dialogar, experimentar, descubrir las diferentes 
identidades que forman esas diversidades. La escuela, como agente socializador, es un 
lugar idóneo para ello, sin embargo el incremento de la burocracia y la falta de herramien-
tas son algunos de los obstáculos que se encuentra el profesorado a la hora de introducir 
en el aula conceptos básicos que ayuden al alumnado a construir sus propios discursos 
alejándose de los mandatos de género impuestos socialmente.
Cada mañana se fusionan en el aula realidades vitales muy diferentes y durante al menos 
cinco horas conviven, chocan y se rozan generando un universo propio, único y por su-
puesto diverso. Cada mañana en esos pequeños universos escolares hay personas que 
sufren.

La escuela no es un lugar neutro, tampoco son neutras las pedagogías que aplicamos, to-
das estamos imbricadas en la violencia que se ejerce en las aulas, como agresoras, como 
agredidas o como espectadoras. Por lo tanto es responsabilidad de todas que las aulas 
sean lugares seguros para las inferencias diversas, creando pequeños universos donde 
quepan todos los cuerpos y todas las identidades, sin miedo a ser diferente.

“ Las escuelas no pueden ser
 lugares hostiles a una reflexión 
que promueva otras formas 
de pensar y habitar el mundo.” 

Val Flores, Entre secretos y silencios, 2008.

Fundamentación:

EL UNIVERSO DE LA DIVERSIDAD



DESCRIPCIÓN del proyecto:
Uni(di)versos es un recurso artístico-educativo que propone generar espacios de 
diálogo y reflexión en torno al concepto de Expresión de género y cómo éste afecta al 
ecosistema de las aulas escolares, mediante la Técnica del Muralismo Comunitario.

OBJETIVOS:
- Despertar en el alumnado reflexiones en torno al concepto de 
Género, generando sus propios conceptos adaptados a cada 
etapa de desarrollo.

- Explorar la Diversidad de Género que construye la realidad del 
ecosistema de nuestras aulas.

- Ofrecer un espacio de experimentación mediante lenguajes 
creativos.

- Mostrar el Muralismo Comunitario como herramienta artística 
dentro de los procesos educativos.

Proponemos generar un universo, único y diverso. Para ello 
exploramos la expresión de género, a través de una experiencia 
creativa, lúdica y manipulativa, que permite a los/las peques lle-
gar a sus propias conclusiones de manera orgánica, facilitando 
la asimilación y comprensión de un concepto tan complejo como 
es El Género.

Sólo incorporamos realmente saberes cuando los 
decodificamos con nuestras propias herramien-
tas de análisis, mediante nuestro lenguaje y desde 
nuestra singularidad. Todo ello cobra más sentido 
cuando hablamos de etapas educativas.

METODOLOGÍA:



Para comenzar a jugar cogemos una cara base en la que solo hay nariz, 
boca y ojos. Una persona tira el dado y según el número que salga tendrá 
que coger el elemento que corresponda a ese número (Ver tabla de equiva-
lencias), pasa el turno a la persona que esta a su izquierda que a su vez tira 
el dado y coloca el elemento correspondiente, así hasta tres tiradas. Cuando 
el personaje tiene ya tres elementos lo colgamos en el tendal y cogemos una 
nueva cara respetando el turno, se hacen tantos personajes como el tiempo y 
el ritmo del grupo lo permita. 

Una vez terminado el juego, y con todas las caras colgadas en el tendal; pro-
ponemos que cada persona escoja uno de esos personajes y juntas observa-
mos el resultado,hablamos y compartimos opiniones. Es interesante observar 
cómo se han interpretado cada elemento de manera diferente: ¿unas cejas o 
un bigote?, ¿un pelo largo o una barva?...¡Nada es lo que parece, todo de-
pende de quien lo mire!.
Ahora es el momento de abrir una fase de reflexión grupal sobre los perso-
najes que hemos creado. Aquí proponemos una hoja de ruta para acompañar 
esas reflexiones. Se trata de una serie de preguntas que facilitan el proceso y 
que irán incrementando la complejidad según los cursos. 
 
*  Organizamos el aula en pequeños grupos que mantenemos para la fase de reflexíon.

EL JUEGO COLABORATIVO

Material:
- Un dado
- Folios con “Caras base”. (Ver Anexos)
- Tres elementos “masculinos” en pa-
pel; bigote, pajarita y pelo corto. (Ver 
Anexos)
- Tres elementos “femeninos” en pa-
pel; pestañas, flor y pelo largo. (Ver 
Anexos)
- Tarjetas de preguntas (Ver Anexos)
- Tendal y pinzas

CONTENIDOS:
A través del juego creamos diferentes personajes que tendrán expresiones de géne-
ro atribuídas socialmente al concepto de Femenino o Masculino. Estos personajes nos 
ayudarán a reflexionar sobre el concepto de género; imaginando sus nombres, sus gustos 
y preferencias, podemos incluso acercarnos a sus vidas, si les ha costado encajar en la 
sociedad o no. Un proceso que nos facilita vincularnos y empatizar con otras maneras de 
estar en el mundo. Se podrá profundizar en el tema dependiendo de la edad del alumnado.



EL JUEGO COLABORATIVO

Preguntas por ciclos
No es necesario que la persona que facilite el taller realice todas las preguntas al grupo, 
ésta es una propuesta para comenzar a andar un camino pero cada grupo dibujará 
senderos diferentes en cada sesión y esto dependerá de múltiples factores.  

La persona que acompaña la sesión no juzga ni hace valoraciones personales de las 
respuestas que nacen. Su papel es el de acoger esa reflexión de manera respetuosa, 
ofreciendo escucha activa y devolviendo al grupo ideas o preguntas que surgen en esa 
reflexión.

INFANTIL:
* Recomendamos grupos de 10 personas.

En esta etapa, de los tres a los cinco 
años, las personas aprendemos que la so-
ciedad nos divide en hombres y mujeres 
y desarrollamos nuestro autoconcepto 
de género influenciadas por la realidad 
biopsicosocial que habitemos. Ante una 
cultura que pretende homogeneizar y 
encasillar nuestra experiencias de género 
es importante mostrar en la primera in-
fancia otras realidades posibles. Porque 
lo no vemos o no conocemos...no existe. 

1. Ponemos un nombre
 (¿Asignamos un género?)
2. ¿Por qué elegimos ese nombre? 
3. ¿Qué vemos, cómo es?.
 (Analizamos las diferentes marcas de género que 
construyen el personaje e intentamos abrir el imag-
inario.)
4. ¿Te gustaría ser su amigo/a? ¿Por qué?
5.¿Conocemos a alguien que se le parezca?

1º Y 2º CICLO DE PRIMARIA:
* Recomendamos grupos de 5 personas.

Exploramos cómo la expresión de género 
está condicionada por prejuicios y ester-
etipos de género creados por la realidad 
cultural que nos rodea. A partir de ésta 
edad ya han generado su propio concep-
to de identidad condicionados/as por los 
mensajes y símbolos culturales que nos 
rodea, una visión estereotipada y sexista 
que no encaja con la realidad del eco-
sistema escolar. Por ello, es importante 
mostrar y facilitarles un modelo nuevo de 
compresión del término género abriendo 
aprendizajes no impuestos nacidos de un 
análisis y observación de las personas que 
formamos parte de esa diversa realidad.

1. Ponemos un nombre 
¿Por qué elegimos ese nombre? 
2. ¿Qué vemos, cómo es?
3. Que diferentes somos las personas.
 ¿Quién suele tener el pelo corto?
¿Quién suele llevar flores?
¿Por qué?
4. Todas podemos ser como queramos.
Pero...¿Nos sentimos cómodas las personas 
cuando somos diferentes?. ¿Por qué? 
 5. ¿Con quién le gustaría jugar?.
¿Por qué?
¿Tiene muchos/as o pocos/as amigos/as? 
6.  ¿Te gustaría ser su amigo/a? 
¿Por qué?
7. ¿Conoces alguna pelicula donde aparezca un 
personaje parecido a éste? ¿Por qué?
8. ¿Se parece a tí en algo?



3er  CICLO DE PRIMARIA
* Recomendamos: en pequeños grupos de 5 
personas.

Aquí el objetivo va más allá de ob-
servar que la realidad es diversa, se 
trata de activar un sentimiento que 
les ayude a empatizar y abrazar esa 
diversidad. Ponerse en la piel de las 
otras personas nos ayuda a aprender 
a convivir juntas desde el respeto 
y el diálogo. Este proceso facilita 
la creación de espacios educativos 
inclusivos que atienden a la realidad 
social de la que forman parte.

1. Ponemos un nombre.
¿Por qué eliges ese nombre? 
2. ¿Qué vemos y cómo es?
3. ¡ Que diferentes somos las personas!
¿Quién suele tener el pelo corto?
¿Quién suele llevar flores?
¿Por qué?
4. Todas podemos ser como queramos.
Pero... ¿Nos sentimos cómodas las personas 
cuando somos diferentes?. ¿Por qué? 
 5. Imagina...¿Con quién le gustaría jugar?.
¿Por qué?
¿Crees que tiene muchas o pocas amistades? 
6.  ¿Te gustaría ser su amigo/a?. ¿Por qué?
7. ¿Conoces alguna película, serie videojuego... 
donde aparezca un personaje parecido a éste? 
¿Por qué?
8. ¿Se parece a tí en algo?
9. ¿Como te imaginas que es la vida de ésta 
persona?. ¿Se parece a la tuya?
10. ¿Qué creéis que necesitamos para poder 
disfrutar de nuestra diversidad en el cole? ¿Qué 
podemos hacer?



EL mural 

Tras el debate y las reflexiones surgidas a partir de las preguntas se pro-
pone llevar al muro los personajes creados al azar, que ahora ya estan 
dotados de una identidad que hemos construido colectivamente.

Material:
- Plantillas de los elementos.( Ver Anexos.)
- Esponjas
- Pintura de exterior de color: amarillo, azul, rojo

La pintura mural es una herramienta didáctica que nos facilita interiorizar y 
reflexionar sobre conceptos de una manera lúdica y experimental. Además, 
ofrece la posibilidad de vincularnos de manera creativa con nuestro entor-
no. 

El resultado será un mural que se convierte en un recurso educativo per-
manente. Pero además, despierta la curiosidad, nos genera preguntas y es 
una creación colectiva donde el alumnado puede ver reflejada la riqueza de 
la diversidad de género, incorporando y normalizando estas realidades.
Proponemos trabajar con una paleta de colores primarios, rojo, amarillo y 
azul; para no sumergirnos en la complejidad de la diversidad de los colores 
(de la piel, del pelo, las pecas, los lunares...) y enfocarnos en las formas y 
los elementos.

¿Cómo elaborar el mural?
Proponemos dejar preparadas previamente todas las caras con ojos, nariz 
y boca. Una vez está todo listo el alumnado puede llevar el personaje del 
papel al muro ayudándose de las plantillas de cada elemento y de una es-
ponja para aplicar el color.



GALERÍA FOTOGRÁFICA:
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EXPERIENCIAS:

Asociación de Mujeres La Trébede. Avilés. Asturias.
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Proyecto de Arte Social Raposu Roxu.
www.raposuroxu.org

Rapoxu Roxu es un proyecto de Arte Social, 
una metodología que transforma las disci-
plinas artísticas en herramientas de comuni-
cación en los procesos comunitarios. La Medi-
ación Artística ofrece lenguajes creativos que 
facilitan a las personas nuevas maneras de 
relacionarnos con el mundo.Propone entender 
la creatividad como un concepto amplio apli-
cado a nuestras vidas; como una capacidad 
de resiliencia, de búsqueda de soluciones, de 
despertar de la con ciencia crítica y del
pensamiento divergente. 

facebook.com/raposuroxu/ @raposuroxu

Laura Lara Sánchez. 
Ilustradora, Muralista y
Mediadora Artística. 
Fundadora de la Asociación 
Raposu Roxu.
Licenciada en Bellas Artes.

Desde hace tiempo suelo 
ocupar el espacio que hay entre los procesos 
creativos y las personas. Facilitando 
herramientas y técnicas que llevan la 
creatividad a diferentes colectivos.

Desde entonces sigo investigando sobre 
creatividad social buscando estrategias que 
democraticen el arte y acerquen las 
herramientas creativas a las personas.

Tengo amplia experienca en proyectos de 
Mediación artística, donde el arte se convierte 
en una herramienta de intervención 
psicosocial. Y estoy especializada en la 
disciplina de Muralismo Comunitario. 

DETRÁS
DEL

PROYECTO

Eider Goñi Uribeetxeberria
Técnica en Estampación

 y Promotora de Igualdad de 
Género

Estudié en la Escuela de Arte 
de Oviedo, me interesaban las 
técnicas de estampación que 

permiten la democratización del arte, 

En aquella época de estudiante comencé a partic-
ipar en colectivos feministas que me permitieron 
poner nombre a las desigualdades y las violen-
cias que sufrimos por ser mujeres. Esta conscien-
cia feminista me ha acompañado desde entonces 
y hace unos años decidí convertirla en mi medio 
de vida, por eso ahora soy Promotora de Igualdad 
de Género.

Raposu Roxu es ese lugar en el que puedo 
desarrollar técnicas creativas con perspectiva de 
género y abrir un mundo de posibilidades para 
acercar a grandes y peques el feminismo con una 
perspectiva lúdica y creativa.


